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INTISARI 

Gudang percetakan LA Tribal merupakan salah satu gudang percetakan 

yang memiliki kesulitan untuk menentukan barang keluar, barang masuk dan stok 

barang yang masih tersedia dan untuk mengelola data tersebut, catatan barang 

masuk, barang keluar dan stok barang tidak rapi sehingga mengakibatkan jumlah 

barang yang keluar, barang masuk dan stok hanya diperkirakan saja. Masalah lain 

yaitu dalam pengelolaan barang masuk, barang keluar dan stok barang masih 

menggunakan sistem manual dengan menggunakan catatan seperti buku, dan 

pulpen. 

Dalam skripsi dirancang sebuah aplikasi gudang berbasis desktop 

application dengan spesifikasi dapat menampilkan informasi stok barang yang 

masih tersedia, melakukan pencatatan barang masuk dan keluar dengan sistem 

terkomputerisasi.  

Berdasarkan hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa aplikasi dapat 

membantu pemilik gudang untuk melihat stok barang pada gudang dan pencatatan 

barang masuk dan keluar lebih tertata rapi. Pemilik gudang menyatakan aplikasi 

sudah dapat membantu dalam melihat stok barang yang masih tersedia dan 

mempermudah dalam pencatatan barang masuk dan barang keluar. 

 

Kata Kunci: Aplikasi gudang percetakan, stok barang, barang masuk, barang 

keluar. 
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ABSTRACT 

Gudang Percetakan LA Tribal is one of the warehouses printing that has 

problem to see the outgoing items, the incoming items and the equipment stock 

which are still available and to manage the data, records of incoming items, 

outgoing items and the stock are not neatly resulting number of outgoing items, 

incoming items and stock just expected it. Another problem is in the management 

of incoming items, outgoing items and the stocks are still using manual systems like 

book and pen. 

In this thesis, the software is designed based on desktop application with the 

specifications are displaying the information of equipment stock that is still 

available, keep records of incoming items and outgoing items with a computerized 

system. 

Based on the test results can be concluded that the application can help the 

owner of the warehouse to see inventory in the warehouse and recording of 

incoming items and outgoing items more neat. Warehouse owner indicates that the 

application has helped to see the equipment stock that is still available and facilitate 

the recording of incoming items and outgoing items. 

 

Keywords: Applications printing warehouse, inventory, incoming items, outgoing 

items.


