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MOTTO 

 

   اتََكُمْ، آمَافاَ تَكُمْ وَلََ تَ فْرَحُوْا ب   ىلَ تََْسَوْاعَ  كَيْلَ ل   
 كُلَّ مُُتَْا لٍ فَخُوْ رٍ   وَا اللهُ لََ يُُ ب  

 

Artinya: 

Agar kamu tidak bersedih hati terhadap apa yang luput dari kamu, dan 

tidak pula terlalu gembira terhadap apa yang diberikan-Nya 

kepadamu. Dan Allah tidak menyukai setiap orang yang sombong dan 

membanggakan diri 

(Q. S Al-Hadid: 23) 
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