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MOTTO 

 

“...Dan apabila dikatakan, “ berdirilah kamu”, maka berdirilah, niscaya Allah akan 

mengangkat ( derajat ) orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-orang 

yang berilmubeberapa derajat...” 

(Qs. Al – Mujadalah : 11) 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(Qs. Al – Insyiroh : 6 ) 

 

“Tiada pemberian orang tua kepada anaknya yang lebih baik dan lebih utama dari 

pendidikan yang baik” 

(HR.  Tarmidzi dan Hakim) 

 

“Menjadi kuat bukan berarti kamu tahu segalanya. Bukan berarti kamu tidak bisa 

hancur. Kekuatanmu ada pada kemampuanmu bangkit kembali setelah berkali-kali 

jatuh. Jangan pikirkan kamu akan sampai di mana dan kapan. Tidak ada yang tahu. 

Your strength is simply your will to go on . 

(Dee lestari) 



PERSEMBAHAN 

 

Yaa Allah....... 

Terima kasih atas nikmat dan rahmat-Mu yang agung ini, hari ini hamba bahagia 

Sebuah perjalanan panjang dan gelap telah kau berikan secercah cahaya terang 

Meskipun hari esok penuh teka-teki dan tanda tanya yang aku sendiri belum tahu pasti 

jawabanya Di tengah malam aku bersujud, kupinta kepada-mu di saat aku kehilangan 

arah, kumohon petunjuk-mu Aku sering tersandung, terjatuh, terluka dan terkadang harus 

kutelan antara keringat dan air mata. Namun aku tak pernah takut, aku takkan pernah 

menyerah karena aku tak mau kalah, Aku akan terus melangkah berusaha dan berdo’a 

tanpa mengenal putus asa. 

 

Karya sederhana ini aku persembahkan untuk sepasang malaikatku. Mereka, yang dalam 

sujud-sujud panjangnya berdoa untuk kebaikanku. Mereka yang begitu teristimewa dalam 

hidupku,IBU & BAPAK tercinta, terimakasih untuk segalanya. Kini....sambutlah aku anakmu di 

depan pintu tempat dimana dulu anakmu mencium tanganmu dan terimalah keberhasilan 

berwujud gelar persembahanku sebagai bukti cinta dan tanda baktiku... 

Untuk kakak tercinta (umi&abi)  dan juga ghazy, bita, fifah tiada henti memberikan 

dukungan do'anya buat aku. “Tanpa keluarga, manusia, sendiri di dunia, gemetar dalam 

dingin.  

Keluarga mas rizky terimakasih untuk kesabaran, doa dan supportnya. Dan tak lupa, 

kusampaikan terimakasih untuk sahabat, kakak, saudara yang berperan penting dalam 

perjuanganku yang sungguh luar biasa ini Irania dwi wijayanti,untuk yayu(endah) 

terimakasih sudah menjadi teman hidupku. untuk FELIZ terimakasih untuk support meski kita 

berjauhan,terimakasih selalu meluangkan waktu dan menjadi penghiburku dikala penat 

mulai terasa dan hampir depresi. Untuk teman-teman TI 2010,terimakasih kebersamaan 

selama ini karya ini untuk kalian 

Prodiku, Teknologi Informasi Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Yogyakarta.   
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