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PERNYATAAN

Dengan ini saya,
Nama : Ardhi Triatmaja
Nomor mahasiswa  : 20120120072

Menyatakan bahwa skripsi ini dengan judul: “ MOUSE POINTER
MENGGUNAKAN KAMERA WEBCAM ” tidak terdapat karya yang pernah
diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi, dan
sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah
ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam
naskah ini dan disebutkan dalam Daftar Pustaka. Apabila ternyata dalam skripsi
ini diketahui terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan

oleh orang lain maka saya bersedia karya tersebut dibatalkan

Yogyakarta, 12 Januari 2016
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MOTTO

Kesuksesan bukan dilthat dari seberapa banyak kamu mempunyai
materi, namun seberapa bergunanya kamu untuk orvang lain

Jika kamu terlahir dalam kebencian maka gunakan kRebencianmu
menjadi kekuatan terhebatmu.

Guru yang terbaik dalam hidup ini bukanlah siapa, namun apa
kenapa dan bagaimana.

Dengan melihat kita akan tau
Dengan belajar kita akan mengerti
Dengan mencoba maka kita akan bisa

Mustahil Rita akan maju tanpa sebuah perubahan.

Tidak ada suatu hal yang lebih berharga dari kita menghargai
waktu, karna kita tidak bisa mengulang waktu yang pernah

berlalu.

Setiap manusia telah memiliki porsi masing masing dalam takdir
hidup, tak perlu risau, cukup berusaha yang terbaik minimal
untuk saat ini.

Suatu saat akaan aku beli mulut mulut orang yang pernah
merendahkanku.
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