
 
 

SKRIPSI 

HUBUNGAN TINGKAT ADIKSI GAME ONLINE KEKERASAN DAN 

INTENSITAS PERILAKU KEKERASAN REMAJA DI DAERAH 

ISTIMEWA YOGYAKARTA 

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Derajad Sarjana 

Keperawatan pada Fakultas Kedokteran dan Ilmu Kesehatan                  

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta 

 

 

 

 

Disusun oleh 

BIMA YOGA PRATAMA 

20160320079 

 

 

PROGRAM STUDI ILMU KEPERAWATAN 

FAKULTAS KEDOKTERAN DAN ILMU KESEHATAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA 

2020 



 
 

SKRIPSI 

HUBUNGAN TINGKAT ADIKSI GAME ONLINE KEKERASAN DAN 

INTENSITAS PERILAKU KEKERASAN REMAJA DI DAERAH 

ISTIMEWA YOGYAKARTA 

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Derajad Sarjana 

Keperawatan pada Fakultas Kedokteran dan Ilmu Kesehatan                  

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta 

 

 

 

 

Disusun oleh 

BIMA YOGA PRATAMA 

20160320079 

 

 

PROGRAM STUDI ILMU KEPERAWATAN 

FAKULTAS KEDOKTERAN DAN ILMU KESEHATAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA 

2020 



 
 

3 
 

 



 
 

4 
 

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini, 

Nama : Bima Yoga Pratama 

NIM : 20160320079 

Program Studi : Ilmu Keperawatan 

Fakultas : Fakultas Kedokteran Ilmu Kesehatan 

     Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar-

benar merupakan hasil karya saya sendiri dan belum diajukan dalam bentuk 

apapun kepada perguruan tinggi manapun. Sumber informasi yang berasal atau 

dikutip dari karya yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari penulis lain 

telah disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian 

akhir skripsi ini 

     Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini hasil 

jiplakan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut. 

 

                                                                                      Yogyakarta, 5 Juni 2019 

Yang membuat pernyataan, 

 

 Bima Yoga Pratama                 

 

 

 

 

 



 
 

5 
 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillahirabbilalamin segala puji bagi Allah SWT atas karunia-Nya 

akhirnya skripsi sederhana ini dapat terselesaikan dengan baik dan tepat waktu. 

Sholawat dan salam selalu terlimpahkan kehariban Rasulullah Muhammad SAW. 

Skripsi ini saya persembahkan kepada: 

1. Sebagai tanda bakti, hormat, dan rasa terima kasih yang tiada terhingga 

kepada Budhe Supi dan Pakdhe Suyono yang telah memberikan dukungan 

serta cinta kasih sehingga saya mampu sampai pada titik ini. 

2. Terimakasih kepada Bapak dan Ibu saya, Suyono dan Sumini atas segala 

bentuk dukungan, kasih sayang, arahan serta doa dalam menyelesaikan 

skripsi. Skripsi ini adalah persembahan kecil saya untuk kedua orangtua. 

3. Terimakasih kepada adek saya tercinta, Nike Hastuti Indriana yang selalu 

memberikan dukungan dalam menyelesaikan skripsi ini. 

4. Terimakasih kepada teman sekaligus sahabat saya, Raditya Bagus Septian 

yang selalu memotivasi dan membantu penyusunan skripsi ini sehingga 

dapat terselesaikan. 

5. Terimakasih kepada seperjuangan, teman bimbingan dari Bapak Yanuar 

Fahrizal, S.Kep.,Ns.,M.,Kep,.Sp.Kep.Jiwa, Nurul Faiga atas segala bentuk 

dukungan dan semangat. 

6. Terimakasih kepada Fauzi dan Tenia atas segala bentuk arahan dan 

motivasi dalam menyelesaikan skripsi ini. 

7. Terimakasih kepada Syaif dan Agin atas segala bentuk hiburan dalam 

mengisi waktu luang sehingga memberikan pencerahan dikala jenuh dalam 

mengerjakan skripsi. 

8. Terimakasih kepada seluruh teman seperjuangan PSIK 2016, semoga kita 

semua dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik dan lulus tepat waktu. 

9. Terimakasih kepada teman-teman Muhammadiyah of Nursing Research 

(MORSE) yang telah memberikan saya pengetahuan dan pengalaman 



 
 

6 
 

dalam bidang penelitian sehingga dapat memudahkan penyusunan skripsi. 

Terimakasih: Timeh, Agin, Anabela, Elmi, Faqih, Mita Rahma, dan masih 

banyak lagi. 

10. Terimakasih kepada teman-teman gangers, Putri, Dinna, Catur, Dimas 

yang tiada hentinya memberikan semangat, pencerahan, dan dukungan 

dalam menyelesaikan skripsi ini. Semoga kita semua sukses dimasa yang 

akan datang. 

11. Terimakasih kepada teman-teman skill lab 2B yaitu: Kape, mbaDes, Vita, 

Syifa, Farni, Bella. Terimakasih pengalaman yang telah diberikan ketika 

belajar bersama selama 4 tahun ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

7 
 

MOTTO 

 

“Kebijaksanaan tampak ketika seseorang mampu memandang suatu 

persoalan dengan dua sudut pandang atau lebih” 

(Bima Yoga Pratama) 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 
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