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Halaman Persembahan

Terimalah karya ini, sebagai wujud dari sebagian keinginan yang telah terkabulkan. Untuk yang

tercinta :

e Mama, yang selalu memberikan kasih sayang dan dukungan kepada Fajar, serta yang
paling mengerti apa yang Fajar rasakan dan inginkan. Papa, yang telah menjadi sosok
teladan bagi Fajar karena perjuangannya demi menjaga dan melindungi kami sekeluarga
serta petuah petuah nya yang menjadi salah satu pegangan bagi anak nya di perantauan.

¢ Seluruh kakak kakak dan udaku, Uni Ezi, Bang Nov, Kak Nana, Bang Aan, serta My
brotherhood sekaligus sahabat terbaikku, Uda Sidqi. Yang selalu memberikan support,
semangat serta menjadi contoh yang baik bagi adik bungsu mu ini, hehe.

¢ 3 Kamanakan ku tersayang, Nayyara, Syifa, dan Ghania, yang selalu menghibur Mak
Uncu nya dengan tingkah laku polos dan keluguannya.

e Bapak Filo selaku dosen pembimbing saya yang dengan baik hati membimbing saya
dalam pengerjaan skripsi ini

e Tbu Suci dan Mas Zein selaku dosen penguji saya, yang karna saran dan kritik nya,
skripsi ini bisa lebih mantap dan jos.

* Para sahabat dan teman temanku, yang tidak dapat kusebutkan satu per satu, yang telah
memberikan support dan dukungan serta menjadi bagian dari momen momen indah ku

selama menuntut ilmu di Yogyakarta ini.



KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmaanirrahiim.
Assalamu’alaikum warahmatullahi wabaraktuh.

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang senantiasa memberikan rakhmat-Nya
sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi berjudul “Pola Komunikasi Komunitas Game
Online Mobile Legends Heroes Yogyakarta” guna memperoleh gelar sarjana strata I di Prodi
Ilmu Komunikasi, Fakultas Ilmu Sosial dan Politik, Universitas Muhammadiyah Yogyakarta.
Selanjutnya, sholawat beserta salam saya kirimkan untuk nabi kita, Muhammad S.A.W, yang
telah membawa umatnya dari zaman kebodohan kepada zaman penuh dengan ilmu pengetahuan
seperti saat sekarang ini. Proses penulisan skripsi ini tentunya penulis juga berkesempatan
bertemu, berinteraksi, dan berdiskusi dengan pihak-pihak yang sangat luar biasa dan dengan
rendah hati membantu penulis dalam menyelesaikan tugas akhir skripsi ini. Penulis
mengucapkan terima kasih sebanyak-banyaknya untuk semua pihak yang telah mendukung
dalam menyelesaikan penulisan Skripsi ini. Terkhusus, penulis ingin mengucapkan terimakasih

kepada:

1. Bapak Dr. Fajar Junaedi, S.Sos, M.Si selaku ketua Prodi Ilmu Komunikasi, Fakultas Isipol,
Universitas Muhammadiyah Yogyakarta.

2. Bapak Dr. Filosa Gita Sukmono ,S.I.Kom, M.A selaku dosen pembimbing skripsi saya yang
dengan baik hati telah memberikan support dan bimbingan saat berproses menulis skripsi.

3. Ibu Dr. Suciati, S.Sos, M.Si dan Bapak Zein Mufarrih Muktaf, S.IP, M.[.Kom selaku dosen
penguji saya, terima kasih atas masukan dan sarannya sehingga penelitian skripsi ini dapat
berjalan dengan baik.

4. Kepada Kedua Orang Tua ku tersayang, Bapak H. Sumarno, S.Pd.I dan Ibu Hj. Midawati
S.P.D beserta keluarga ku yang telah memberi dukungan baik secara moral maupun
finansial.

5. Seluruh Dosen Ilmu Komunikasi UMY yang sudah membagikan ilmu kepada peneliti selama
menuntut ilmu di jurusan Ilmu Komunikasi UMY.

6. Para narasumber penelitian Community Heroes Yogyakarta selaku narasumber penelitian

saya.



7. Seluruh anggota Community Heroes Yogyakarta yang telah dengan senang hati menjadi
teman dan saudara saya selama di lapangan penelitian.
8. Seluruh pihak yang berjasa dalam membantu peneliti dalam penyusunan skripsi ini yang

tidak dapat disebutkan satu per satu.

Peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, peneliti
mengharapkan kritik dan saran dari pembaca yang bersifat membangun dalam rangka
perbaikan dan kesempurnaan serta mnfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan di masa

yang akan mendatang.

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Yogyakarta, 19 Juli 2022
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