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MOTTO 

 

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi 

pula kamu menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui 

sedang kamu tidak mengetahui.” 

(Q.S.Al-Baqarah: 216) 

 

“Jika seorang manusia mati, maka terputuslah darinya semua amalnya kecuali dari 

tiga hal; dari sedekah jariyah atau ilmu yang diambil manfaatnya                              

atau anak shalih yang mendoakannya.” 

(H.R.Muslim No.1631) 

 

“Jangan tunda pekerjaanmu sampai besok,                                                             

sementara kau bisa mengerjakannya hari ini.” 

(Benjamin Franklin) 

 

“Jangan terlalu berharap kepada manusia, karena suatu saat dia akan 

mengecewakanmu. Berharaplah kepada Sang Pencipta, niscaya segala do’a, 

usaha, dan keinginanmu akan tercapai atas izin dari-Nya.” 

(Ifan Rizky) 
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