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MOTTO

Nasi garam dan air tajin yang dahulu aku makan tidak, membuatku kalah

bersaing dengan orang yang dahulu memakan nasi daging dan susu.

Banyak orang beruntung karena dilahirkan dengan materi yang berlimpah tetapi
sisanya lebih beruntung karena dilahirkan dengan tulang dan hati yang kuat untuk

mendapatkan semua.

Kata orang untuk menulis sebuah skripsi membutuhkan dua momen yang pertama

ketika kamu jatuh cinta dan yang kedua ketika kamu putus cinta.
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