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MOTTO 

 

“Jika kamu tidak pernah mencoba, kamu tidak akan pernah tahu hasilnya! Ambil 

langkah pertama untuk mencoba, maka kamu dapat melihat hasilnya sendiri.” 

“Huang Renjun – NCT DREAM” 

 

 

 

"Alasan mengapa kita takut akan masa depan sebenarnya karena kita takut 

gagal.” 

“Huang Renjun – NCT DREAM” 
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