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MOTTO 

 سَلٰم ِۗ عَلَيْكُمِْۗ ب مَا صَبرَْتمُِْۗ فَن عْمَِۗ عُقْبَى الدَّار  ِۗ

(sambilِۗmengucapkan),ِۗ“Selamatِۗsejahteraِۗatasmuِۗkarenaِۗkesabaranmu.”ِۗMakaِۗalangkahِۗ

nikmatnya tempat kesudahan itu. 

Qur’an surah Ar-Ra'd Ayat 24. 

 

「人生は運のゲームではない。勝ちたければ、懸命に働かなければならな

い 

“Hidupِۗbukanlahِۗpermainanِۗkeberuntungan.ِۗJikaِۗkauِۗinginِۗmenang,ِۗkauِۗharusِۗbekerjaِۗkeras" 

~ Sora (No Game No Life) 

 

Sing daék peurih da hirupmah moal beunghar ku panyukup batur 

“Kita harus mau untuk berjuang sendiri meskipun sulit. Karena kita tidak akan kaya hanya dengan 

pemberian orang lain” 
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