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MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan

kemampuanya... ... .........." (OS Al Bagarah : 286)

“Dan Allah mengeluarkan kamu dari perut ibumu dalam keadaan tidak
mengetahui sesuatupun, dan Dia memberi kamu pendengaran, penglihatan dan

hati, agar kamu bersyukur.” (OS. An Nahl: 78)

“Dan janganlah kamu berjalan diatas muka bumi dengan sombong, karena
sesungguhnya kamu sekali — kali tidak dapat menembus bumi dan sekali — kali

tidak akan setinggi gunung. ”(0S. Al Israa’:37)

“Manusia adalah mahluk yang memiliki sifat unik dari masing-masing individu
dan tuhan menciptakan kita dengan pelbagai kekuranga dan kelebihan Tugas kita
ialah berusaha memperbaiki kekurangan dan mengeksploitasi kelebihan yang kita

miliki” (penulis)

" Hidup Tanpa Cinta, bagai malam tak berbintang” (penulis)

» Janganlah kamu bertanya apa yang akan negara dan bangsa berikan

kepadamu, tapi bertanyalah apa yang akan kamu berikan kepada bangsa dan

negaramu ~ (George Washington)
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