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MOTTO 

 

 إ نِ  مَعَِ ٱلْعسُْرِ  يسُْرًا ,فإَ ن   مَعَ  ٱلْعسُْر   يسُْرًا 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama kesulitan ada 

kemudahan." 

(Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

 

人間が強いのは、自分を変える能力を持っているからだ。 

“Manusia itu kuat karena memiliki kemampuan untuk merubah dirinya sendiri.” 

-Saitama (One Punch Man) 

 

“Oh, my back hurts... everyone's so heavy.” 

-Jett  
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