PERANCANGAN DESAIN PROTOTYPE WEBSITE PEMESANAN JASA
UJI SAMPEL LABORATORIUM PATOLOGI ANATOMI RAHMA
MEDIKA
Skripsi

Untuk Memenuhi Persyaratan Mencapai Derajat Sarjana-1

N

Disusun Oleh:
MUHAMMAD IHSAN SYARIFUDIN
2020140034

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA
2024



=

HALAMAN PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama :  Muhammad [hsan Syarifudin

NIM ;20200140034

Program Studi: Teknologi Informasi

Fakultas : Teknik

Universitas : Universitas Muhammadiyah Yogyakarta
Jenis Karya : Skripsi

Judul Karya : Perancangan Desain Prototype Website Pemesanan Jasa Uji
Sampel Laboratorium Patologi Anatomi Rahma Medika

Menyatakan dengan benar dan tanpa paksaan bahwa:
Skripsi ini merupakan skripsi asli hasil karva saya sendiri dengan arahan dan

bimbingan dari dosen pembimbing.

Karya ini tidak memuat hasil karya orang |

telah disebutkan sumbernya.

Karya ini belum pernah diajukan untuk memperoleh gelar akademik (sarjana.

an doktor) di Universitas Muhammadiyah Yogyakarta atau institusi

ain kecuali acuan dan kutipan yang

magister, d
lainnya.

Yogyakarta, 10 Juni 2024

ﬂ% E: {enyatakan

JFTALX165448612
Muhammad Ihsan Syarifudin

v



MOTTO

“Dan bersabarlah kamu, sesunguhnya janji Allah adalah benar.”
(Qs. Ar-Ruum:60)
“Bukan kesulitan yang membuat kita takut. Tapi sering ketakukan yang membuat
kita jadi sulit jadi jangan mudah menyerah.”
(Joko Widodo)
Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda. akhirnya
kalua teman-teman merasa gagal dalam mencapai mimpi,jangan khawatir, mimpi
mimpi lain bias diciptakan.

(Windah Basudara)
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