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MOTTO 

 

“Barang siapa bersabar, beruntunglah dia”. 

 

 

”Barang siapa bersungguh-sungguh, maka dia akan mendapatkan (kesuksesan)”. 

 

 

”Katakanlah kebenaran itu walaupun pahit” 

 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”. 

(QS. Al Nasyirah 6) 
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DAFTAR ISTILAH 

 

 

A  

Activity Diagram Diagram UML yang menggambarkan alur kerja atau urutan 

aktivitas dalam suatu sistem atau proses, termasuk aliran kontrol, 

keputusan, dan paralelisme. 

 

API (Application 

Programming 

Interface) 

Antarmuka yang memungkinkan aplikasi berkomunikasi dan 

bertukar data dengan aplikasi lain melalui serangkaian aturan dan 

protokol yang telah ditentukan. 

 

Attribute Kolom dalam tabel yang menyimpan nilai-nilai data untuk suatu 

entitas atau objek tertentu yang mewakili karakteristik atau 

properti dari entitas tersebut. 

 

B  

BPMN (Business 

Prosess Model and 

Notation) 

Standar grafis untuk memodelkan proses bisnis, yang digunakan 

untuk menggambarkan alur kerja dan aktivitas dalam suatu 

organisasi secara visual dan mudah dipahami oleh berbagai 

pemangku kepentingan. 

 

E  

Entitas Objek atau konsep yang dapat diidentifikasi secara unik dan 

disimpan dalam database, sering kali direpresentasikan sebagai 

tabel yang berisi data terkait atribut-atributnya. 
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I  

Infaq Sumbangan sukarela yang diberikan untuk tujuan kebaikan atau 

amal, biasanya dalam konteks agama Islam, sebagai bentuk 

dukungan finansial untuk membantu orang yang membutuhkan 

atau mendukung kegiatan sosial. 

 

L  

Library Kumpulan kode yang telah dibuat sebelumnya yang menyediakan 

fungsi atau fitur yang dapat digunakan ulang oleh program untuk 

mempercepat pengembangan dan menghindari penulisan kode dari 

awal 

 

M  

MVC (Model-View-

Controller) 

Pola desain perangkat lunak yang memisahkan aplikasi menjadi 

tiga komponen utama: Model (data dan logika bisnis), View 

(antarmuka pengguna), dan Controller (pengatur alur aplikasi), 

untuk memudahkan pengembangan dan pemeliharaan. 

 

O  

Open-source Perangkat lunak yang kode sumbernya tersedia untuk umum, 

memungkinkan siapa saja untuk melihat, memodifikasi, dan 

mendistribusikan kode tersebut secara bebas. 

 

P  

Payment Proses transaksi keuangan untuk mengalirkan dana dari satu pihak 

ke pihak lain. 

 

Payment Gateway Layanan yang memfasilitasi pemrosesan transaksi pembayaran 

online dengan menghubungkan aplikasi atau situs web ke jaringan 

perbankan atau penyedia pembayaran untuk mengotorisasi dan 

menyelesaikan pembayaran. 
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Plugin Modul tambahan yang dapat diintegrasikan ke dalam aplikasi 

utama untuk menambah fungsionalitas atau fitur tanpa mengubah 

kode dasar aplikasi tersebut. 

 

U  

Use Case Diagram Diagram UML yang menggambarkan interaksi antara pengguna 

(aktor) dan sistem, menunjukkan fitur atau fungsionalitas yang 

ditawarkan sistem serta bagaimana pengguna berinteraksi dengan 

fitur-fitur tersebut. 

 

W  

Waterfall Metode pengembangan perangkat lunak yang mengikuti urutan 

fase yang linier dan berurutan, seperti analisis, desain, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan, dengan setiap fase 

selesai sebelum fase berikutnya dimulai. 

  


