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ABSTRAK 

Skripsi ini memberikan paparan mengenai bagaimana salah satu budaya 

populer Jepang, Manga dan Anime, dapat berkontribusi dalam mempengaruhi 

pariwisata Jepang. Jepang sebelumnya dikenal sebagai negara maju yang berhasil 

dalam mempertahankan dan melestarikan kebudayaan tradisionalnya, serta 

mengembangkan budaya populernya. Hal tersebut kemudian membuat budaya 

populer Jepang kini dijadikan sebagai salah satu alat untuk menarik wisatawan 

asing ke Jepang. Terlebih pada tahun 2011, di mana sektor pariwisata Jepang 

mengalami penurunan yang cukup drastis dikarenakan bencana beruntun yang 

melanda Jepang, yang kemudian dikenal dengan triple disaster. Dengan 

menggunakan konsep budaya populer dan diplomasi budaya, penulis akan 

menganalisa kontribusi budaya populer Manga dan Anime dalam mempengaruhi 

pariwisata Jepang. 

Kata Kunci: Manga, Anime, Budaya Populer, Pariwisata, Jepang 

ABSTRACT 

This thesis provides an explanation of how one of Japan’s popular culture, 

Manga and Anime, can contribute in affecting Japanese tourism. Japan was 

previously known as a developed country that succeeded in maintaining and 

preserving its traditional culture, as well as developing its popular culture. This then 

makes Japanese popular culture now used as a tool to attract foreign tourists to 

Japan. Especially in 2011, where Japanese tourism experienced a drastic decline 

due to the successive disasters that hit Japan, which was then known as Triple 

Disaster. By using the concept of popular culture and cultural diplomacy, the author 

will analyze the contribution of Japan’s popular culture, Manga and Anime, in 

influencing Japanese tourism. 

Key Words: Manga, Anime, Popular Culture, Tourism, Japan 
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