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ABSTRAK 

 

Telah dibuat sebuah software komputeryang fungsi utamanya ialah 

memfasilitasi penyederhanaan ekspresi boolean dengan metode pemetaan 

Karnaugh. Hasil perancangan menghasilkan visualisasiproses penyederhanaan 

ekspresi boolean mulai dari memasukkan input,pembacaan input pada kotak peta 

Karnaugh, proses pelingkaran dan pembacaannya, proses eleminasi sampai 

penyederhanaan akhir. 

Kata kunci : boolean, Karnaugh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


