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ABSTRAKSI

Permainan komputer merupakan salah satu jenis media baru yang mulai ada
sejak pertengahan abad ke-20. Dibandingkan dengan jenis-jenis media sebelumnya,
permainan komputer menawarkan sebuah segi yang tidak diperolah media lain, yaitu
interaksi antara pemakai dengan program permainan komputer yang menghasilkan
keragaman stimulus berdasarkan input yang diberikan pemainya. Salah satunya
adalah permainan bertemakan kekerasan yaitu electronic games smack down yang
sangat digemari anak-anak dan kalangan remaja. Kekerasan dalam electronic games
akan menumbuhkan atau merangsang pemain untuk melakukan hal yang sama, baik
berupa kekerasan fistk maupun verbal apabila terjadi pada dirinya. Cara-cata adegan
kekerasan dalam permainan smack down pun juga bisa mempengaruhi kemungkinan-
kemungkinan tingkah laku pemainya.

Penelitian ini merupakan penelitian korelasional untuk mengetahui
hubungan antara dua variabel yang bersangkutan. Pengumpulan data dilakukan
dengan menggunakan kuisioner dan interview. Untuk menguji hipotesis maka
digunakan analisis uji korelasi product moment.

Kesimpulan penelitian ini adalah sebagai berikut : (1) Terdapat korelasi
antara tingkat intensitas bermain electronic games smack down terhadap tingkat
perilaku agresif pada anak di SD negeri Jetisharjo 1 Yogyakarta. Nilai koefisien
korelasi antar 2 variabel adalah sebesar 0.550. nilai koefisien korelasi terbukti
signifikan karena nilai p value dari korelasi antara variabel tingkat intensitas bermain
smack down terhadap tingkat perilaku agresif pada anak yaitu 0,00 bernilai kurang
dari alpha (u) sebesar 5%, (2) Tidak terdapat korelasi antara intensitas hubungan
dengan keluarga terhadap tingkat perilaku agresif pada anak. Nilai koefisien antara 2
variabel adalah 0.128. Nilai koefisien korelasi tersebut tidak terbukti signifikan
karena nilai p value dari korelasi antara intensitas hubungan dengan keluarga, yaitu
0,331 bernilai lebih dari alpha (@) sebesar 5%, dan (3) Terdapat korelasi antara
tingkat intensitas hubungan dengan teman sebaya terhadap tingkat perilaku agresif
pada anak. Nilai koefisien korelasi antara 2 variabel adalah sebesar 0,360. nilai
koefisien korelasi tersebut terbukti signifikan karena nilai p value dari korelasi antara
variabel intensitas hubungan dengan teman sebaya terhadap tingkat perilaku agresif
pada anak yaitu 0,00 bernilai kurang dari alpha (o) sebesar 5%, (4) Intensitas bermain
smack down, intensitas hubungan dengan teman sebaya akan meningkatkan perilaku
agresif pada anak. Namun sebaliknya semakin tinggi intensitas hubungan dengan
keluarga yang baik dan harmonis tidak akan mempengaruhi anak untuk berperilaku
agresif.
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