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BAB I  

PENDAHULUAN  

 

A. Latar belakang  

 Di tengah maraknya penerapan Teknologi Informasi (TI) diberbagai 

bidang kehidupan manusia yang semakin pesat, kebutuhan akan suatu konsep 

dan mekanisme belajar mengajar (pendidikan) berbasis TI menjadi tidak 

terelakkan lagi. Konsep yang kemudian terkenal dengan sebutan e-Learning ini 

membawa pengaruh terjadinya proses transformasi pendidikan konvensional ke 

dalam bentuk digital, baik secara isi (contents) dan sistemnya. Saat ini konsep 

e-Learning sudah banyak diterima oleh masyarakat dunia, terbukti dengan 

maraknya implementasi e-Learning di lembaga pendidikan (sekolah, training 

dan universitas) maupun industri (Cisco System, IBM, HP, Oracle, dsb). 

 Universitas Muhammadiyah Yogyakarta merupakan Universitas yang 

telah mengimplementasikan e-Learning pada hampir seluruh fakultasnya, salah 

satunya adalah fakultas Teknik. Fakultas Teknik UMY memiliki COMES 

(httpd://comes.umy.ac.id) sebagai implementasi dari e-Learningnya. 

 Didalam COMES (Course Management System, CMS) yaitu e-Learning 

yang berbasis moodle terdapat berbagai fasilitas guna menunjang proses 

pembelajaran mahasiswa, bahkan fasilitas-fasilitas dalam COMES mendorong 

mahasiswa untuk belajar secara mandiri. Pemberian tugas dan 

pengumpulannya bisa dikumpulkan melalui COMES. 
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 Sistem Informasi perkuliahan yang disediakan e-learning FT-UMY salah 

satunya berisi bahan-bahan perkuliahan yang diberikan dalam bentuk slide 

Powerpoint, MS Word dan PDF yang telah disediakan oleh dosen pada ruang 

mata kuliah tertentu, dimana dosen dapat meng-upload dalam COMES agar 

mahasiswa dapat meng-akses dengan mudah tentang informasi bahan kuliah 

yang diperlukan. Selain bahan-bahan kuliah, tugas, quiz dan latihan soal 

diberikan juga melalui COMES. Dan mahasiswa dapat mengerjakan tugas, quiz 

dan latihan soal tersebut secara online.     

 Namun kesulitan yang banyak dialami mahasiswa dalam mengerjakan 

tugas adalah ketika kurang mengerti mengenai suatu hal dan perlu untuk 

mendapat penjelasan sesegera mungkin. Sangatlah tidak efisien jika harus 

menunggu untuk bertemu dengan dosen atau menunggu dosen online untuk 

bertanya lewat chatting, atau harus mencari penjelasannya dibuku teks 

(teksbook) yang memakan waktu lama. 

 Untuk itu perlu dibuat suatu alat bantu (tool) untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Salah satunya adalah dengan encyclopedia online 

dimana mahasiswa maupun dosen dapat mencari dengan cepat penjelasan 

lengkap tentang suatu hal yang kurang dimengerti. 

 Dari data kuisioner, didapat bahwa 52% mahasiswa menggunakan situs 

www.google.com, dan 16% memanfaatkan wikipedia ketika mencari 

penjelasan suatu terminologi. Dari 68% tersebut, 66% menyatakan bahwa data 

terminologi lengkap tetapi penjelasannya kurang mendetail, sehingga jika 
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COMES dilengkapi dengan Encyclopedia, 78% encyclopedia yang dibutuhkan 

encyclopedia Teknik Elektro. 

B. Batasan Masalah  

 Untuk menunjang penyelesaian tugas akhir ini perlu adanya pembatasan 

masalah agar tujuan dapat dicapai. Adapun batasan masalah tersebut adalah 

sebagai berikut : 

1. Encyclopedia online ini hanya mencakup pada bidang Teknik Elektro. 

2. E-Learning yang digunakan FT UMY belum dilengkapi sarana 

encyclopedia online khususnya bidang komunikasi elektronika. 

3. Fungsi pada encyclopedia online ini fokus pada penjelasan terminologi.  

C. Tujuan  

Tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah untuk memodifikasi dan 

mengoptimalkan wiki di Comes sehingga menjadi menjadi  engineering 

electronik encyclopedia (EEE) agar mahasiswa mudah mencari istilah-istilah 

keteknikan terutama dalam bidang elektronika  

D. Kontribusi 

Dengan adanya implementasi sistem tersebut diharapkan : 

1. Dapat dijadikan referensi oleh mahasiswa maupun dosen dalam mencari 

penjelasan dibidang elektronika.    

2. Mempersingkat waktu dalam mencari referensi. 
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3. Dengan mengkhususkan pada bidang elektronika, maka akan menjadi 

encyclopedia online terlengkap untuk bidang tersebut, sehingga dapat 

menjadi rujukan utama bagi pengguna yang berkecimpung pada bidang 

tersebut.  
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BAB II  

DASAR TEORI 

A. Encyclopedia 

1. Pengertian Encyclopedia 

 Encyclopedia, atau kadangkala dieja sebagai ensiklopedi, adalah sejumlah 

buku yang berisi penjelasan mengenai setiap cabang ilmu pengetahuan yang 

tersusun menurut abjad atau menurut kategori secara singkat dan padat. 

 Kata 'encyclopedia' diambil dari bahasa Yunani; egkuklios paideia yang 

berarti sebuah lingkaran atau pengajaran yang lengkap. Maksudnya 

encyclopedia itu sebuah pendidikan paripurna yang mencakup semua lingkaran 

ilmu pengetahuan. Seringkali encyclopedia dicampurbaurkan dengan kamus 

dan encyclopedia-encyclopedia awal memang berkembang dari kamus. 

Perbedaan utama antara kamus dan encyclopedia ialah bahwa sebuah kamus 

hanya memberikan definisi setiap entri atau lemma dilihat dari sudut pandang 

linguistik atau hanya memberikan kata-kata sinonim saja, sedangkan sebuah 

encyclopedia memberikan penjelasan secara lebih mendalam dari yang kita 

cari. Sebuah encyclopedia mencoba menjelaskan setiap artikel sebagai sebuah 

fenomena. Atau lebih singkat: kamus adalah daftar kata-kata yang dijelaskan 

dengan kata-kata lainnya sedangkan sebuah encyclopedia adalah sebuah daftar 

hal-hal yang kadangkala dilengkapi dengan gambar untuk lebih menjelaskan. 
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2. Encyclopedia Klasik 

 Pada sistem encyclopedia klasik, segala informasi disimpan dalam sebuah 

buku dimana informasi tersebut diurutkan berdasarkan abjad. Pengguna yang 

akan mencari suatu terminologi membuka halaman pada abjad yang sesuai. 

 

Gambar 2.1 Encyclopedia Klasik 

 
3. Encyclopedia Online 

 Dengan munculnya revolusi informasi digital, maka muncullah pula 

encyclopedia dalam bentuk perangkat lunak di mana setiap entri atau lemma 

bisa dicari dengan mudah. Sebuah contoh ialah Encarta, encyclopedia keluaran 

Microsoft. Pada tahun 2001 muncul sebuah encyclopedia populer di internet 

yang sangat sukses yaitu Wikipedia. Wikipedia berusaha menulis sebuah 

encyclopedia yang terlengkap dalam semua bahasa di dunia dan 

menyajikannya secara cuma-cuma di dunia maya. 
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 Sistem encyclopedia online adalah sistem yang terintegrasi dengan 

database, dimana setiap proses berhubungan dengan database mulai dari 

memasukkan data terminologi sampai dengan menampilkan data terminologi. 

Gambaran umum dari pencarian terminologi pada encyclopedia online adalah 

sebagai berikut: 

 

Gambar 2.2 Encyclopedia online 

 Dengan encyclopedia online, pengguna akan sangat terbantu karena jauh 

lebih efektif dan efisien. Dengan fasilitas search, pengguna dapat dengan cepat 

mencari terminologi yang dibutuhkan. 

4. Pengguna Encyclopedia 

 Dalam dunia komputer, istilah untuk menyebut seseorang yang 

menggunakan sebuah sistem komputer disebut pengguna atau user, baik dalam 

program atau terminal dalam jaringan komputer adalah seseorang yang 

menggunakan sistem. Pengguna encyclopedia adalah orang-orang yang 

menggunakan atau memanfaatkan sistem atau layanan COMES, ada empat 

macam pengguna encyclopedia antara lain: 

a. Admin, yaitu user yang bertugas mengelola sistem secara keseluruhan.  

b. Dosen, yaitu user yang dapat menambah, mengedit, menghapus dan 

mengakses encyclopedia.   
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c. Mahasiswa, yaitu user yang dapat mengakses encyclopedia  tanpa bisa 

mengedit, menambah dan menghapus encyclopedia. 

d. Pengguna tamu adalah orang-orang diluar civitas akademika yang 

hanya bisa mengakses. 

B. Moodle 

1. Arsitektur Moodle 

 Moodle merupakan Course Managemen Systems (CMS) yang cukup 

handal untuk membangun komunitas pembelajaran online dan dapat juga 

digunakan sebagai pendukung sistem pembelajaran dikelas. Moodle dibangun 

menggunakan bahasa PHP dan MySQL sebagai databasenya. Moodle 

menggunakan media web untuk dapat diakses oleh pengguna, sehingga web 

server merupakan kebutuhan utama untuk menjalankan moodle. Gambaran 

Arsitektur moodle dapat dilihat pada gambar. 

 

Gambar 2.3 Arsitektur Moodle
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2. Modul 
 

 Pencapaian tujuan untuk menunjang kegiatan distance learning yaitu 

pendidikan berkualitas tanpa memperdulikan jarak dan waktu. Moodle 

mempunyai tipe-tipe modul d bawah ini. 

a. Modul Assigment 

 Modul ini dapat dikelompokkan berdasarkan tanggal pengumpulan 

dan urutan penilaian tugas. 

b. Modul Chatt 

 Modul ini memungkinkan interaksi sinkron (dalam waktu yang 

bersamaan) berbentuk teks. 

c. Modul Forum 

 Modul Forum menyediakan berbagai macam tipe forum, 

diantaranya forum khusus pengajar, berita khusus, forum terbuka, dalam 

sebuah urutan sesuai kiriman pengguna. 

d. Modul Choice 

 Seperti sebuah polling, modul ini digunakan untuk voting 

(mengambil pendapat atas suatu masalah) atau untuk mendapatkan umpan 

balik dari para peserta didik. 

e. Modul Quiz 

 Pengajar dapat membuat database pertanyaan agar dapat digunakan 

pada quiz yang berbeda.   
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f. Modul Jurnal 

 Privasi jurnal dapat diatur agar hanya diakses pengajar dan peserta 

didik. 

g. Modul Resource 

 Modul Resource mendukung berbagai macam format (Word, 

Power Point, Flash, Vidio, Audio, dan sebagainya) 

h. Modul Survei 

 Alat Survei (COLLES, ATLS) disertakan dalam Moodle sebagai 

alat untuk menganalisis kelas online.  

i. Modul Workshop 

 Modul ini memungkinkan adanya penilaian mendalam terhadap 

dokumen. Pengajar dapat mengelola serta mengelompokkan penilaian 

yang ada ke dalam tingkatan. 

j. Modul Encyclopedia 

 Modul ini memungkinkan untuk mengembangkan sebuah ilmu 

pengetahuan (konten). Dimana setiap konten dalam modul ini saling 

berkait satu dengan yang lain. Dengan memilih modul encyclopedia dalam 

Moodle maka kegiatan bisa bertambah. Berikut  ini menu-menu dalam 

modul Moodle.   



11 
 

 
 

 

Gambar 2.4 Modul dalam Moodle 

 
3. Proses Pengembangan data base 

 
 Pada dasarnya database adalah kumpulan data yang disimpan ke dalam 

sebuah file atau beberapa file. Dalam sistem informasi komputer, database 

adalah sebuah kumpulan data yang tersusun secara sistematis sehingga akan 

memudahkan pengguna untuk mengakses dan mengatur sehingga akan 

menghasilkan sebuah informasi yang efektif dan efisien.  

 Tujuan dari proses pengembangan basisdata adalah memperoleh basisdata 

operasional untuk sebuah sistem informasi. Tahap-tahap pengembangan 

basisdata digambarkan pada gambar 2.5. Dua tahap pertama (conceptual data 

modeling dan logical database design) berkonsentrasi pada kandungan 

informasi basisdata, sedangkan dua tahap akhir (distributed database design 

dan physical database design) berkonsentrasi pada bagaimana 

pengimplementasian yang efisien. 
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Gambar 2.5 Tahap pengembangan basis data 

• Conseptual data  

 Pada tahap ini, perancangan basis data mengumpulkan sebanyak 

mungkin data yang dibutuhkan dalam pengembangan basis data. Data-data 

ini berupa hasil wawancara dengan pengguna, dokumentasi tentang sistem 

yang digunakan saat ini, maupun semua laporan dan form-form yang ada. 

Dari semua data yang dikumpulkan, kemudian dituangkan dalam sebuah 

entity relationship diagram (Diagram E-R). 

• Logical database design  

 Inti pada tahap perancangan level logika adalah merubah konsep 

(ERD) kedalam bentuk yang dimengerti oleh DBMS. Hasil pada tahap ini 

adalah berupa rancangan tabel. Aktifitas utama dalam tahap perancangan 

logika ini adalah normalisasi dan konversi. Normalisasi bertujuan 

menghilangkan redundansi, sedangkan konversi adalah mentransformasi 

ERD kedalam tabel. 
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• Distrubuted database 

 Pada tahap ini akan ditentukan letak/lokasi data (tabel) dan lokasi 

proses terhadap data. Untuk menentukan dimana data (tabel) akan 

diletakkan, bisa dengan teknik bagian apa yang sering menggunakan tabel 

itu, maka tabel diletakkan disitu. Teknik yang lain adalah membuat replica 

atas beberapa bagian basisdata. Menentukan lokasi proses artinya 

menentukan proses apa yang dilakukan oleh server dan proses apa yang 

bisa dilakukan oleh client. Dengan kata lain membagi pekerjaan antara 

client dengan server. Dengan pemilihan lokasi yang tepat diharapkan 

unjuk kerja sistem menjadi lebih baik. 

• Physical database design 

 Jika tahap distributed database design mencakup unjuk kerja 

sistem secara keseluruhan, maka tahap physical database design hanya 

mencakup unjuk kerja sebuah computer pada sebuah lokasi. 

Konsentrasinya adalah bagaimana kebutuhan pengingat (memory), baik 

pengingat primer maupun sekunder menjadi lebih efisien. Ada dua pilihan 

yang bisa dilakukan, yaitu pemberian index pada tabel atau mengatur letak 

data. Pemberian index dapat meningkatkan unjuk kerja pada pencarian 

data, tetapi menurunkan unjuk kerja saat update data. Sedangkan mengatur 

letak data, maksudnya adalah meletakkan tabel-tabel yang sering 

digunakan bersama-sama secara berdekatan dalam sebuah disk. 
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BAB III  

METODOLOGI 

 

A. Prosedur Penelitian  
 

 Prosedur penelitian adalah tata cara pencapaian target penelitian 

Engineering Electronic Encyclopedia (EEE) sebagaimana tertulis dalam tujuan 

penelitian. Prosedur penelitian ini ditunjukan dalam gambar 3.1 dibawah ini: 

 

Gambar 3.1 Prosedur Penelitian
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B. Analisis Kebutuhan  

 Dengan semakin kompleksnya COMES, dimana semakin banyak isi dan 

materi pembelajaran yang di-upload kedalam COMES, dibutuhkan suatu alat 

bantu dalam mencari referensi dengan cepat dan tepat. Hal ini sangat mendesak 

seiring dengan intensitas penggunaan COMES yang semakin meningkat 

dikalangan mahasiswa. Oleh karena itu dibutuhkan suatu encyclopedia online 

berbasis database yang lengkap dan akurat. 

Agar penggunaan dapat maksimal dan efektif, maka encyclopedia ini nantinya 

harus memiliki kemampuan sebagai berikut : 

1. Dikembangkan dari modul wiki milik moodle yang digunakan di Comes 

2. Dapat diakses kapanpun dan dimanapun oleh mahasiswa. 

3. Memiliki database yang lengkap dan akurat dalam bidang Teknik Elektro. 

4. Karena diintegrasikan dengan COMES maka encyclopedia ini harus dapat 

di akses dengan mudah oleh user COMES. 

5. Memiliki fasilitas pencarian (search) yang cepat dan mudah digunakan. 

6. Memiliki kemudahan dalam mengupdate data sehingga harus memiliki 

fasilitas add, edit dan delete content/isi bagi user admin. 

7. Dapat menampilkan gambar sehingga bisa memberikan penjelasan yang 

lengkap pada mahasiswa dan lebih menarik. 

8. Dapat menampilkan vidio sehingga dapat menjadi alat pembelajaran 

online bagi mahasiswa. 
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C. Spesifikasi 
 

 Berdasarkan kepada analisis kebutuhan sistem, dapat dipaparkan 

spesifikasi kebutuhan sistem sebagai berikut : 

1. Layanan-layanan yang dibutuhakan:   

 Layanan yang dibutuhkan dengan mengacu pada integrasi dalam COMES 

adalah sebagai berikut :  

a. Adanya block dihalaman depan COMES agar user dapat mencari suatu 

penjelasan dengan cepat.  

b. Data awal yang digunakan berdasarkan buku komunikasi Elektronika, 

nantinya dapat dikembangkan lebih lanjut oleh dosen-dosen Teknik 

Elektro UMY sehingga semakin lengkap dan akurat. 

2. Komponen-komponen yang digunakan: 

 Komponen yang digunakan untuk mewujudkan Engineering Electronic 

Encyclopedia (EEE) memakai PC (Personal Computer) server yang 

didalamnya telah terintegrasi beberapa software yang dibutuhkan seperti: 

a. Internet Explorer  

b. Web Server Apache  

c. PHP  

d. Server Database MySQL  

e. Moodle latest 18 

f. EMS SQL Manager 2005 

g. Snagit 

h. Macromedia Dreamweaver MX 


