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INTISARI

Gea Hand Bags merupakan salah satu toko yang bergerak dalam bidang
penjualan dan pembelian. Toko tersebut mempunyai kesulitan dalam mencatat
barang yang masuk dan keluar sehingga sering terjadi kesalahan dalam
penghitungan stok barang. Transaksi penjualan dan pembelian yang berlangsung
masih menggunakan nota manual tanpa pencatatan sehingga apabila pemilik toko
ingin  menjumlahkan pemasukan dan pengeluaran, pemilik toko harus
mengumpulkan catatan selama sebulan untuk dihitung ulang. Kesalahan bisa
terjadi karena data penjualan bisa saja hilang.

Pada penelitian ini dikembangkan aplikasi berbasis desktop. Tujuan dibuatnya
aplikasi ini agar dalam proses penjualan dan pembelian dapat dilakukan secara
komputerisasi sehingga mempermudah dalam melakukan pendataan transaksi
penjualan dan pembelian. Dalam pengembangan sistem, metode penelitian yang
digunakan adalah SDLC dengan modelWaterfall. Sistem aplikasi menggunakan
bahasa pemrograman C# dan databaseSQL Server.

Berdasarkan hasil pengujian, sistem dapat menghitung stok barang, mencetak nota
penjualan, menampilkan dan mencetak laporan penjualan, pembelian, serta
pengembalian barang beserta pendapatan dan pengeluaran perbulannya.

Kata kunci: Aplikasi Berbasis Desktop, Aplikasi Penjualan dan Pembelian,
Aplikasi kasir.
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ABSTRACK

Gea Hand Bag is one of the store that engaged in the sales and purchases
sector. The store is having difficulty to record the outgoing and incoming items. It
may causes some errors in calculating the stock of the items. Sales and purchases
transaction system is still used a manual invoice without the recording process. If
the owner of the store wants to calculate the income and expense, the owner has
to collect all of the invoices in the month to be recalculated manually. Errors may
occur in that process because the data can be lost.

In this research, the author develop a desktop-based application. The main
purpose of this application is to make the sale and purchasing in the store can be
done with the computerized process. The process of collecting sales and
purchases data will be easier with this application.In developing the system, the
method that is used in this research is a Waterfall SDLC model. The system of this
desktop-based application is developed by C# programming language with SQL
Server to store the databases.

Based on the test result, the system can calculate the stock of the items, print the
sales invoice, show and print the report of the sales, purchases, returned items,
and also the monthly income and expenses of the store.

Keywords: Desktop-based Application, Sales and Purchases Application, Cashier
Application.
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