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LEMBAR PERSEMBAHAN 

Puji syukur tak terhingga atas kehadirat Allah yang Maha Esa. Dia yang telah melimpahkan 

rahmat, karunia, serta hidayah-Nya, sehingga penulis dapat dengan lancar menyelesaikan 

literature review dengan judul Pengaruh  Gamifikasi Terhadap Pemahaman Ilmu Kedokteran Gigi 

Pada Mahasiswa Pendidikan Kedokteran Gigi 

Dalam proses penyusunan literature review ini, penulis menjumpai beberapa faktor yang 

menjadi kendala, namun dengan adanya bimbingan dan bantuan dari beberapa pihak, literature 

review ini dapat terselesaikan dengan baik. Atas hal tersebut, terimakasih sebanyak-banyaknya 

penulis ucapkan kepada : 

1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah Nya sehingga penulisan

literature review ini dapat berjalan dengan baik.

2. Kedua orang tua saya tersayang, Slamet Widodo dan Musiyah sebagai tanda bakti

anak  dan telah memberikan segala dukungan berupa moral, doa, dan materi.

3. Kedua kakak saya dr.Ardhian Wardana dan drg. Danang Priyo Utomo, yang telah

memberikan dukungan kepada saya mulai dari awal menempuh pendidikan

kedokteran gigi sampai sekarang.

4. Salma dan Bella teman satu bimbingan saya yang sudah memberikan dukungan dan

dorongan dalam penulisan Literature Review

5. Teman- teman dari PSKG 2017 yang tidak bisa disebutkan satu persatu.

Penulisan literature review ini untuk memenuhi salah satu syarat menyelesaikan studi serta 

dalam rangka memperoleh gelar Sarjana Kedokteran Gigi di Program Studi Kedokteran Gigi 

Faklutas Kedokteran dan Ilmu Kesehatan Universitas Muhammadiyah Yogyakarta. Semoga 

literature review ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pembaca, peneliti, dan 

masyarakat lainnya untuk menambah pengetahuan dalam bidang ilmu kedokteran gigi. 

Penulis menyadari bahwa penulisan literature review ini masih jauh dari kata sempurna, 

banyak kekurangan baik dari penulisan maupun dalam pembahasan materi.  

Penulis berharap kiranya Allah SWT berkenan membalas segala kebaikan dari segala pihak 

yang telah bersedia membantu penulis. Akhirnya dengan segenap kerendahan hati, penulis 

mengharapkan agar kiranya tulisan ini dapat menjadi salah satu bahan pembelajaran dan 



 

peningkatan kualitas pendidikan di Program Studi Kedokteran Gigi Fakultas Kedokteran dan Ilmu 

Kesehatan Universitas Muhammadiyah Yogyakarta, juga dalam usaha peningkatan perbaikan 

kualitas kesehatan Gigi dan Mulut di masyarakat. 

Aamiin. 
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