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NOTA DINAS 

 

Lampiran : 4 eks. Skripsi    Yogyakarta, 27 Januari 2020 

Hal  : Persetujuan 
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Ketua Program Studi Pendidikan Agama Islam  

Fakultas Agama Islam Universitas Muhammadiyah Yogyakarta  

di Yogyakarta 

Assalamu’alaikum wr. Wb 

 Setelah menerima dan mengadakan perbaikan seperlunya, maka saya 

berpendapat bahwa skripsi Saudara: 

Nama  : Akmal Widya Pangestika 

NPM  : 20160720036 

Judul  : PENGARUH KECANDUAN GAME ONLINE TERHADAP  

INTERAKSI SOSIAL MAHASISWA PRODI PENDIDIKAN AGAMA 

ISLAM DI UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA 

telah memenuhi syarat untuk diajukan pada ujian akhir tingkat sarjana 

pada program studi Pendidikan Agama Islam Fakultas Agama Islam Universitas 

Muhammadiyah Yogyakarta. 

Bersama ini saya sampaikan naskah skripsi tersebut, dengan harapan 

dapat diterima dan segera dimunaqasyahkan. Atas perhatian Ibu diucapkan terima 

kasih. 

Wassalamu’alaikum wr. Wb. 

 

Pembimbing, 

 

Dr. Muh. Samsudin, S.Ag., M.Pd. 

NIK. 19700504199702113024 
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MOTO 

 

يسُْرًََّّالْعسُْرََِّّمَعَََّّإِن َّ(5َّ)َّيسُْرًاَّالْعسُْرََِّّمَعَََّّفَإنِ َّ (6) 
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