
1 

BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pembelajaran secara elektronik atau daring yang biasa disebut dengan e-

learning adalah pembelajaran resmi dan tidak resmi yang dilaksanakan dengan 

menggunakan teknologi, maka dari itu siswa dan guru melakukan proses belajar 

mengajar dengan menggunakan sarana elektronik. E-Learning dilakukan dalam 

jaringan atau daring, pelajar dan pengajar dapat mengaksesnya dimanapun dan 

kapanpun. Dengan menggukanakn modul E-Learning, dapat dimasukkan youtube 

untuk membuat materi agar memudahkan pengajar. 

Tetapi, banyak video dari youtube untuk pembelajaran mengandung konten 

– konten yang sebenarnya tidak perlu untuk di jelaskan. Dari konten – konten yang 

tidak perlu di jelaskan tersebut, penonton tidak bisa memilih untuk melewati hal 

yang tidak perlu.  

Maka dari itu disini penulis berkeinginan untuk membuat “MODUL E-

LEARNING BERBASIS YOUTUBE API” agar pengguna dapat mempelajari 

materi tanpa membuang waktu. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka rumusan masalah 

penelitian ini adalah terlalu lama ketika seseorang belajar menggunakan modul  

elearning berbasis youtube. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari pembuatan modul E-Learning ini adalah mengembangkan 

modul elearning untuk mempermudah memahami isi dari sebuah konten youtube 

berbasis youtube api. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini secara teoritis maupun praktis sebagai 

berikut: 

1.4.1 Manfaat Teori 

Secara teoritis riset ini dapat bermanfaat sebagai berikut: 

a. Semoga dapat memberikan kontribusi ilmiah kepada generasi muda dan 

memberikan wawasan untuk digital marketing. 

b. Sebagai tumpuan pada riset yang berhubungan dengan pembuatan modul 

E-Learning. 
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1.4.2 Manfaat Praktis 

Semoga riset ini dapat berguna sebagai: 

a. Kemampuan untuk memberikan kontribusi ilmiah kepada generasi 

muda dan memberikan wawasan untuk pemasaran digital. 

b. Dengan adanya modul ini dapat membantu meningkatkan kompetensi 

dalam dunia digital marketing. 

1.5 Sistematika Penulisan 

 Penataan laporan tugas akhir ini dibuat dengan struktur sebagai berikut: 

1. BAB I: PENDAHULUAN 

Mencakup latar belakang pertanyaan, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

keterbatasan penelitian, dan sistematika penulisan.. 

2. BAB II: TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

Informasi tinjauan pustaka yang berisi penelitian terdahulu dan landasan 

teori desain material dari jurnal dan referensi terpercaya. 

3. BAB III: METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan proses penelitian dan metodologi penelitian yang 

digunakan untuk mengembangkan desain sistem, termasuk bentuk perangkat keras 

dan perangkat lunak serta prosedur pengumpulan data.  
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4. BAB IV: HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini menjelaskan hasil semua pengujian dan penelitian berupa temuan 

penelitian, analisis dan pembahasan penelitian yang telah dilakukan. 

5. BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN 

kesimpulan dan temuan secara keseluruhan yang konsisten dengan tujuan 

penelitian, dan buatlah rekomendasi untuk penelitian selanjutnya oleh penulis. 

 


