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DAFTAR ISTILAH

. Tuts adalah bilah-bilah pada piano atau organ yang bila ditekan
mengeluarkan bunyi.

. Nada adalah bunyi yang dihasilkan oleh suatu instrument atau suara dari
manusia.

. Pitch adalah tinggi rendah nada dalam suatu bunyian.

 Partitur adalah bentuk tertulic atan tercetak nada komnacict mieilk



