90

DAFTAR PUSTAKA

Buku-Buku:

Bambang Sugono, 2005, Pengaturan Hak Cipta di Indonesia, Jakarta: Pustaka
Bangsa, hal
Bambang Poernomo, 2002, Dalam Asas - Asas Hukum Pidana , Jakarta:
Ghalia Indonesia, hal. 40
Barda Nawawi Arief ,1998, Beberapa Aspek Kebijakan Pengakan Dan
Pembangunan Hukum Pidana , Bandung: PT. Citra Aditya Bakti, him
42
Budi Agus Riswandi, 2009, Hak Cipta D9 Internet (Aspek Hukum dan
Permasalahannya di Indonesia), Yogyakarta: FH Ull Press
C.J.T Simorangkir, 1979, Hak Cipta Lanjutan Il. Cetakan pertama, Jakarta:
PT Sjambatan
Direktorat Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, 2008, Buku Pnduan Kekayaan
Intelektual, DJKHI Departemen Hukum dan HAM RI
Eddy Damian, 2003, Hukum Hak Cipta, Bandung: Alumni
Harsono Adisumarto, 1990, Hak Milik Intelektual Khususnya Hak Cipta,
Jakarta: Cet | Akademika Presindo, hal. 9.
Henry Soelistyo, 2011, Hak Cipta Tanpa Hak Moral, Jakarta: PT Raja
Grafindo Persada, hIm 65
J.M. Candevish, 1984, A Handbook of Copyright in British Practice, Cetakan
kedua, London: Cassell
Merriam Webster, video game, Dictionarry, Tersedia di http://www.meriam-
webster.com/dictionarry/video%20game , diakses pada tanggal 09
April pukul 19.28 WIB.
Muhammad Djumhana dan R. Djubaedillah, 1997, Hak Milik Intelektual :
Sejarah, Teori dan Prakteknya di Indonesia, Bandung: Pt. Citra
Aditya Bakti
_,1993, Hak Milik Intelektual (Sejarah, Teori, dan Prakteknya di
Indonesia), Bandung: PT Citra Aditya Bakti, him 45
Mukti Fajar N.D, Yulianto Achmad, 2015, Dualisme Penelitian Hukum
Normatif & Empiris, Yogyakarta: Pustaka Pelajar
Muladi, 1995, Kapita Selekta Sistem Peradilan Pidana, Semarang: Badan
Penerbit Universitas Diponegoro, him, vii xviii
Naning Rondlon, 1983, Menggairahkan Kesadaran Hukum Masyarakat dan
Disiplin Penegak Hukum dan Lalu Lintas , Jakarta: Bina Iimu, hal 19.
OK. Saidin, 2013, Aspek Hukum Kekayaan Intelektual (Intelectual Property
Right), Jakarta: Kharisma Putra Utama Offset
Patricia Loughlan, Intellectual Property, Creative and Marketing Right, (New
South Wales: LBC Information Services, 1998)



http://www.meriam-webster.com/dictionarry/video%20game
http://www.meriam-webster.com/dictionarry/video%20game

91

Pusat Bahasa Departemen Pendidikan Nasional, 2008, Kamus Besar Bahasa
Indonesia Edisi Keempat, Jakarta: Gramedia Pustaka

Sophar Maru Hutagalung, 2012, Hak Cipta “Kedudukan dan Peranannya
dalam Pembanguna”, Jakarta Timur: Sinar Grafika

Sri Rejeki Hartono dalam bukunya Pipin Syarifin dan Deden Jubaedah, 2004,
Peraturan Hak Kekayaan Intelektual di Indonesia, Bandung: Pustaka
Bani Quaraisy, him. 4

Sudaryat Sudjana, dan Rika Ratna Permata, 2010, Hak Kekayaan
Intelektual:Memahami Prinsip Dasar, Cakupan, dan Undang-undang
Yang Berlaku, Bandung: Oase Media, him 21.

Suyud Margono, 2010, Aspek Hukum Komersialisasi Asset Intelektual,
Jakarta: Nuansa Aulia

Widyopramono, 1992, Tindak Pidana Hak Cipta: Analisis dan
Penyelesaiannya, Jakarta:

Wirjono Prodjodikoro, 2003, Asas - asas Hukum Pidana , Bandung: Refika
Aditama, hal. 33

Zaeni Asyhadie, 2016, Hukum Bisnis: Prinsip dan Pelaksanaannya di
Indonesia, Jakarta: PT Raja Gravindo Persada

Skripsi dan Tesis

Tommy Hottua Marbun, 2012, "Perlindungan Hukum Hak Cipta Terhadap
Karya Cipta Lagu dan Musik dalam Bentuk Ringtone pada Telepon
Seluler,” Skripsi pada program sarjana IImu Hukum Universitas
Sumatra Utara, Sumatra Utara. Tersedia di
https://docplayer.info/58389100-Perlindungan-hukum-hak-cipta-
terhadap-karya-cipta-lagu-dan-musik-dalam-bentuk-ringtone-pada-
telepon-seluler-skripsi.html , diakses pada tanggal 8 Juni 2018 pukul
13.45 WIB.

Mahendra Adi Purwanta, 2012, “Analisis Yuridis Terhadap Transaksi Atas
Kebendaan Virtual Pada Penyelenggara Permainan Online”, Tesis
Fakultas Hukum, Universitas Indonesia, Depok, Jakarta. Tersedia di
file:///C:/Users/ ACER/AppData/L ocal/Temp/digital 20316314-
T31518-Analisa%20hukum.pdf , diakses pada tanggal 8 Juni 2018
pukul 14.05 WIB.

Peraturan Perundang-Undangan:

Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945.


https://docplayer.info/58389100-Perlindungan-hukum-hak-cipta-terhadap-karya-cipta-lagu-dan-musik-dalam-bentuk-ringtone-pada-telepon-seluler-skripsi.html
https://docplayer.info/58389100-Perlindungan-hukum-hak-cipta-terhadap-karya-cipta-lagu-dan-musik-dalam-bentuk-ringtone-pada-telepon-seluler-skripsi.html
https://docplayer.info/58389100-Perlindungan-hukum-hak-cipta-terhadap-karya-cipta-lagu-dan-musik-dalam-bentuk-ringtone-pada-telepon-seluler-skripsi.html
file:///C:/Users/ACER/AppData/Local/Temp/digital_20316314-T31518-Analisa%20hukum.pdf
file:///C:/Users/ACER/AppData/Local/Temp/digital_20316314-T31518-Analisa%20hukum.pdf

92

Undang-Undang No.19 Tahun 2002 tentang Hak Cipta.

Undang-Undang No. 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi
Elektronik.

Undang-Undang No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta.

Jurnal dan Internet:

Budi Agus Riswandi, “Permasalahan Pelanggaran Dan Langkah Hukum Hak
Cipta Atas Musik Dan Lagu Yang DituangkanDalam Bentuk VCD
Dan DVD”, Jurnal Hukum, Volume 16 , Nomor 04, Oktober 2009.
Fakultas Hukum Universitas Islam Indonesia.

Dimas Andreyano, “Analisis Semiotika Komunikasi Virtual Player Game
Dota 2 Dalam Menerapkan Strategi Psywar”, Jurnal Fakultas IImu
Sosial dan Ilmu Politik, Vol 5, Nomor 01, April 2018, Program Studi
IImu Komunikasi FISIP Universitas Riau.

Dina Widyaputri Kariodimedjo, “Perlindungan Hak Cipta, Hak Terkait, Dan
Desain Industri”, Jurnal Mimbar Hukum, Volume 22, Nomor 2, Juni
2010.

Fransin Miranda Lopes, “Penegakan Hukum Terhadap Pelanggaran Hak Cipta
di Bidang Musik dan Lagu”, Lex Privatum, Vol I, No 02, April — Juni
2013.

Muhamad Yahya, “Pengaruh Game Online Terhadap Prestasi Belajar Siswa*,
Jurnal llmiah, Semarang, Universitas Negeri Semarang.

Ridwan Syahran, Ketergantungan Online Game Dan Penanganannya, Jurnal
Psikologi & Konseling, , Program studi Bimbingan dan Konseling,
FKIP Universitas Tadulak, Volume 1 Nomor 1 Juni 2015. Hal 84-92.

Sanudin Dzikri, “Pengaruh Games Terhadap Waktu Belajar Anak”, Jurnal
IiImiah, Semarang, Universitas Negeri Semarang.

Tommy Hottua Marbun, T. Keizeirina Devi Azwar, dan Windha, 2012,
“Perlindungan Hukum Hak Cipta Terhadap Karya Cipta Lagu dan
Musik dalam Bentuk Ringtone pada Telepon Seluler”, Jurnal Hukum
Ekonomi, Transparency VVolume I Nomor 1.



93

Yeny Nabilla Akmarina, “Pengaruh Bermain Game Online Terhadap
Efektifitas Berkomunikasi Dalam Keluarga Di Kelurahan Swarga Bara
Kota Sangatta Kab. Kutai Timur”, Jurnal limu Komunikasi, Voll 4, No
1 (2016): 189-199, Kalimantan Timur, Universitas Mulawarman.

Yessica Ardina, Budi Santoso, Rinitami Njatrijani, Perlindungan Hukum Bagi
Pemegang Hak Ciptapermainan Video (Video Game) Terhadap
Tindakan Pembajakan Berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun
2014 Tentang Hak Cipta, Jurnal Fakultas Hukum, Vol 5, Nomor 02,
Tahun 2016, Program Studi S1, Fakultas Hukum, Universitas
Diponegoro.



