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Assalamu’alaikum Wr.Wb 

Puji syukur saya panjatkan kehadiran Allah SWT yang sudah 

melimpahkan rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat 
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Jepang Universitas Muhammadiyah Yogyakarta Tahun Ajaran 2022/2023. 

Shalawat serta salam semoga tercurahkan kepada Rasulullah Muhammad SAW 
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Penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada pihak yang telah 
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pembelajar. Adapun maksud dan tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk 

memenuhi salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana pendidikan, di 
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Akhir kata, Penulis menyadari karya tulis ini jauh dari kata sempurna, 
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kesalahan pada penulisan skripsi ini, untuk itu penulis menerima kritik dan saran 

dari semua pihak yang bersifat membangun selalu penulis harapkan demi 
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