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MOTTO 
 
 

“Dan bersabarlah kamu, sesunguhnya janji Allah adalah benar.” 

(Qs. Ar-Ruum:60) 

“Bukan kesulitan yang membuat kita takut. Tapi sering ketakukan yang membuat 

kita jadi sulit jadi jangan mudah menyerah.” 

(Joko Widodo) 

Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada hanyalah mimpi yang tertunda. akhirnya 

kalua teman-teman merasa gagal dalam mencapai mimpi,jangan khawatir, mimpi 

mimpi lain bias diciptakan. 

(Windah Basudara) 
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