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MOTTO

نِ ٱ لّلَِ ٱبسِْمِ  لرّحِيمِ ٱ لرّحْم َٰ  

 
 

”Dan carilah pada apa yang telah dianugerahkan Allah kepadamu (kebahagiaan) 

negeri akhirat, dan janganlah kamu melupakan bahagianmu dari (kenikmatan) 

duniawi” 

(Quran Surah Al-Qashash Ayat 77) 

 

 

“Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan” 

(Quran Surah Al-Insyirah Ayat 6) 

 

”Ilmu tidak akan dapat diraih jika bermalas-malasan” 

(HR Muslim) 

“Hidup itu gak selalu tentang dunia, jangan lupakan kehidupan selanjutnya yang 

kekal diakhirat, akhirat dan dunia harus balance” 

”Kesuksesan tidak akan datang secara instan, melainkan melalui proses perjuangan 

yang panjang dan melelahkan." 

”Sukses yang sebenarnya adalah merasa cukup dengan segala kekurangan, merasa 

lapang dengan segala keterbatasan, dan senantiasa bersyukur untuk sedih dan senang 

yang Allah berikan.” 
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